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CURSO NAVISWORKS

PROGRAMA:

MODULO 1: INTRODUCCION A NAVISWORKS MANAGE
1.1 INTRODUCCION A NAVISWORKS: Explicacion de las caracteristicas de Navisworks y sus

principales objetivos.

1.2 ENTORNO DE TRABAJO: Introduccion al entorno de trabajo en Navisworks: cinta de opciones,
propiedades, arbol de seleccion, puntos de vista, linea de tiempo, animacion y scripts.

1.3 ORIGEN DE DATOS: Importacion de los archivos externos que contienen el disefio 3D (DWG,
DWF, RVT, SKP, FBX, SAT, .3ds, etc.) y los archivos de planificacion (MS Project, Primavera
Project Management, Asta Power Project, archivos CSV, etc.)

1.4 GESTION DE ARCHIVOS: Gestion de archivos de publicacion (NWD) y de enlaces (NWF).
Guardado automatico de archivos.

1.5 INTERFAZ DE USUARIO: Configuracion y personalizacién de la interfaz de usuario. Unidades

de visualizacion.

MODULO 2: REVISION DEL MODELO 3D

2.1 HERRAMIENTAS DE VISUALIZACION EN EL MODELO 3D: Gestion de las opciones de
visualizacion, nivel de realismo y puntos de vista dentro del modelo.

2.2 NAVEGACION CON RATON Y TECLADO: Descripcion de las opciones de navegacion rapida

usando el raton y el teclado.

2.3 HERRAMIENTAS DE NAVEGACION EN EL MODELO 3D: Descripcion de las herramientas de
navegacion.

2.4 PUNTOS DE VISTA: Captura de imagenes de puntos de interés en el modelo.

2.5 ACTIVACION DE LOS PLANOS DE CORTE: Revision del modelo mediante planos de corte.

2.6 CONTROL DE ASPECTO DEL MODELO: Gestion del aspecto del modelo a través del panel
estilo de modelado.

2.7 HERRAMIENTAS DE MEDICION: Comentarios, anotaciones e identificadores.

2.8 COMENTARIOS, ANOTACIONES Y IDENTIFICADORES: Afadir informacion adicional.
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MODULO 3: PLANIFICACION Y SIMULACION
3.1 ARBOL DE SELECCION: Jerarquizar los elementos del modelo.
3.2 BUSQUEDA DE ELEMENTOS: Seleccién y busqueda de elementos por diferentes criterios.

3.3 CONJUNTOS: Agrupacion de elementos en funcién de categoria, material, etc.

3.4 LINEA DE TIEMPO: Simulacion de la programacion mediante la linea de tiempo (TimeLine).

3.5 CONFIGURACION Y GESTION DE TAREAS: Administracion de tareas.

3.6 ARCHIVOS DE PLANIFICACION DE OBRA: Integracién con otros programas externos de
programacion de proyectos.

3.7 SIMULACION DE LA PLANIFICACION DE OBRA: Simulacién y animacion secuencial de la
programacion del proyecto.

3.8 EXPORTAR IMAGENES Y ANIMACIONES DE timelines: Exportacién de iméagenes vy

animaciones.

MODULO 4: DETECTOR DE INTERFERENCIAS (CLASH DETECTIVE)
4.1 SELECCION DE OBJETOS EN CONFLICTO: Seleccion de archivos o conjuntos para la

deteccioén de interferencias.

4.2 DEFINICION DE REGLAS: Las reglas de omision de conflictos reduce el nimero de conflictos.
La herramienta Clash Detective incluye reglas predeterminadas pero se pueden crear reglas
personalizadas.

4.3 TESTS: Mediante la generacion de pruebas de conflicto en el conjunto de elementos se crean
las interferencias para resolver los problemas previos a obra.

4.4 VISUALIZAR Y ORGANIZAR RESULTADOS DE CONFLICTOS: Vista de las interferencias.

4.5 INFORMES: Se generan diferentes tipos de informes segun resultados, los informes se pueden

utilizar para comunicar los problemas de coordinacion a los equipos de disefio.

MODULO 5: MEDICIONES

5.1 CONFIGURACION DE PROYECTO: Criterios y unidades para la realizacion de mediciones
(Uniformado).

5.2 MEDICIONES DE MODELO: Generacion de mediciones mediante la seleccion de elementos.
5.3 MEDICIONES VIRTUALES: Generacion de mediciones no existentes en el modelo.

5.4 VISUALIZACION DE MEDICIONES: Representacion grafica de las mediciones realizadas.
Opciones de visualizacion e identificacién por colores.

5.5 CATALOGO DE ELEMENTOS: Creacion del catalogo de elementos usados en la medicion.

5.6 EXPORTAR CATALOGO: Exportacion, en diferentes formatos, del catadlogo generado.

Gremi de Constructors d'Obres de Barcelona i Comarques. CIF: 08531253

GREMI DE
Gran Via de les Corts Catalanes, 663, 62 P — 08010 Barcelona [: ﬂ N s TR “ c T ﬂ R s
D’OBRES

T. 932 659 430 — info@gremi-obres.org



mailto:info@gremi-obres.org�

F MM

PROFESSIONALS

MODULO 6: ANIMACION DE OBJETOS
6.1 ANIMACION BASICA: Se puede animar el modelo e interactuar con él. Una animacion es una

secuencia disefiada de cambios en el modelo, en la geometria, los puntos de vista y cortes de
seccion.

6.2 PLANOS DE SECCION: Un conjunto de planos de seccion contiene una lista de cortes del
modelo y una lista de fotogramas clave que definen el movimiento de la animacion.

6.3 DEFINICION DE EVENTOS Y ACCIONES: Para afadir interactividad a los objetos se crean
eventos, son una situacién, un clic de raton que determina si se ejecutard o no la secuencia; y las
acciones, son una actividad que se lleva a cabo cuando un evento o una combinaciéon de eventos
accionan la secuencia.

6.4 GRABACION Y REPRODUCCION DE ANIMACIONES: Creacion y visualizacion de la secuencia
realizada.

6.5 ANIMACION DENTRO DE LA SIMULACION: Afadir animacion a las programaciones de

timelines.

MODULO 7: PRESENTACION Y DOCUMENTACION
7.1 PRESENTER: Introduccion a la ventana Presenter para la definicion de materiales y luces

7.2 MATERIALES: Seleccion, edicién y aplicacién de materiales. Creacién de una textura a partir de
una imagen del usuario.

7.3 IL « ILUMINACION: Configuracién de luces y proyeccion de sombras.

7.4 renderizado fotorealista: Configuracion de fichas y creacion de escenas fotorrealistas.

7.5 CONFIGURACION Y MODELADO DE UNA ESCENA: Uso de reglas para definir la aplicacion

de materiales.
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